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* Tytut w nawiazaniu do pracy przygotowanej przez Zbigniewa Gostom-

skiego na Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70. Autorki scenariuszy:

Magdalena Kreis, Maria Marszatek, Adriana
Mysliwiec, Natalia Romaszkan, Matgorzata

Scenariusze dziatan to elementy sktadowe zestawu O
Rzerzycha-Mysliwy

edukacyjnego Zaczyna sie we Wroctawiu, przygoto-
wanego w zwigzku z 50. rocznicg Sympozjum Pla-
stycznego Wroctaw ‘70. Zostaty opracowane z mysla
o popularyzacji tego wyjatkowego przedsiewziecia

i dotarciu z zatozeniami oraz pomystami opracowa-
nymi w 1970 roku do szerokiego grona odbiorcow.

Konsultacje i redakcja:
Krzysztof Bielaszka, Anna Bieliz, Anna Krukowska

Kilkanascie organizacji, instytucji i oddolnych ini-
cjatyw potaczyto sity tworzac grupe robocza, ktora
stworzyta program catorocznych obchodow sktadajg-
cych sie z wystaw, spacerow, piknikow, dziatan edu-
kacyjnych i innych wydarzen. Punktem wyjscia do
aktywnosci edukacyjnych sa pigutka wiedzy i mapa,
a ich uzupetnieniem - scenariusze do samodzielnej
realizacji.

Sympozjalne prace i koncepcje, ktore nie doczekaty
Sle real | ZaCj ir Sta*y Sle pU n ktem WijCia do Stworzen ia Koncepcja materiatéw edukacyjnych, do ktorych naleza Scenariusze dziatann Sympozjum
wo kc’)* n |Ch tWé rczyCh aktywnos'ci d |a réznych g ru p 70/20 powstata w gronie tzw. komitetu ds. edukacji grupy roboczej Sympozjum 70/20,

w skiad ktorego wchodza niezalezne edukatorki i edukatorzy, a takze animatorki i animatorzy
1 1 2 ; A H iazani z Fundacja kadne Histori M Wspot Wroctaw, a takze M
WlekowyCh. Scenarluszy mozna UzywaC SWObOdnle, ;\;v:‘:z_?:é:usuzr;.acja adne Historie oraz Muzeum Wspotczesne Wroctaw, a takze Muzeum
i e i H H 1 1 e H 1 Publikacji tat kazji obchodéw 50. icy S jum Plast Wroctaw '70
traktujac je jako inspiracje do dziatar animacyjnych B P O et 50 rocznicy Sympozjum Plastycznego Wroclaw
W SZ kole na podwérku wW os’rod ku ku |‘tu ry ce ntru m Sympozjum 70/20. Program dziatari edukacyjnych wokdt 50. rocznicy Sympozjum Wroctaw ‘70 oraz
T AR . ' i Miasto, sztuka, ludzie! Sympozjum 70/20 lat pzniej
aktywnosci lokalnej, bibliotece, a takze w domu. Moz-  realizowanych przez: . .
.. i Muzeum Wspotczesne Wroctaw Fundacja tadne Historie
na dostosowywac je do wtasnych potrzeb i w ramach  pl. Strzegomski 2a ul. Diuga 33
. L7 . . . . 53-681 Wroctaw 58-100 Swidnica
swojego doswiadczenia. Ich odniesienie do kontekstu  wwwmuzeumwspolczesne.pl www.ladnehistorie.pl

Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 daje szanse na
zaistnienie tego wyjatkowego zdarzenia artystyczne-
go w dyskusji, dziataniu i Swiadomosci uczestniczek

i uczestnikow dziatania. Korzystajcie! Organizatorzy: Wsparcie:
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Zaczyna sie we
Wroctawiu
Scenariusze dziatan

1.
Byto, jest i bedzie

stowa klucze
#sztukakonceptualna #mapa #kolaz #zabytek
#przysztosc

gtéwne zatozenia

Dziatanie ma na celu przyjrzenie sie projektom za-
proponowanym do realizacji w trakcie Sympozjum
Plastycznego Wroctaw ‘70, nawigzujacym do historii
i ksztattu Wroctawia. Stang sie one inspiracjg do wy-
pracowania wizji miasta przysztosci na przyktadzie
omawianych koncepcji sympozjalnych i pomystow
grupy uczestniczgcej w dziataniu.

grupa odbiorcow
dzieci od 7 do12 lat i ich opiekunowie, grupa
do 25 oso6b

czas na przygotowanie dziatania
30 minut

czas realizacji dziatania
2 godziny

potrzebne sprzety
stoty i krzesta, projektor, ekran, smartfony uczestni-
kow z aplikacjg Google Street View

niezbedne materiaty

duzy wydruk mapy Wroctawia - pocietej i przygo-
towanej do utozenia, trzy globusy, zdjecia roznych
wroctawskich budynkdw i ich okolic (propozycje w za-
taczniku 1.1), wydruk koncepcji pracy Punkt Jerzego
Fedorowicza, linijki, 3 globusy, kartki A4, klej, nozycz-
ki, mazaki, kredki, gazety, magazyny, druki do pociecia
i uzycia w kolazach, prezentacja (informacja ponizej)

poszukaj na Mapie i w Pigutce wiedzy
Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, sztuka
konceptualna, Zaczyna sie we Wroctawiu, Punkt

przebieg dziatania

1. Dziatanie przeprowadzamy w miare mozliwosci
w sali warsztatowej. Przed rozpoczeciem dziatania
przygotowujemy prezentacje z dokumentacja
wybranych koncepcji, takich jak:

a. Zaczyna sie we Wroctawiu Zbigniewa
Gostomskiego,

Punkt Jerzego Fedorowicza,

Linia falista 215 m Ludmity Popiel,
stopnie wodne Jerzego Olkiewicza,
Kompozycja przestrzenna (dynamiczna)
Anny Szpakowskiej-Kujawskiej,

Sur - integracja Alfonsa Mazurkiewicza,
kompozycja przestrzenna Adama Styki,
Prosba Jerzego ,Jurry” Zielinskiego,
Archeologia Festung Breslau Zbigniewa
Makarewicza i Ernesta Niemczyka.

Pao o

Przedstawione projekty uczestniczki i uczestnicy
moga potraktowac jako inspiracje dla wtasnych
wizjonerskich pomystow. Na mapie Wroctawia
w czesciach, wczesniej zaznaczamy lokalizacje
wybranych do omowienia projektow.

czas przygotowania: ok. 30 min

2. Przedstawiamy wybrane projekty, opowiadamy

o zatozeniach Sympozjum Plastycznego Wroctaw

‘70, zwracajac uwage na nowatorskie w tamtych
czasach podejscie artystow do sztuki. Przechodzimy
do omdwienia wybranych lokalizacji i proponujemy
potraktowanie projektow jako punktu wyjscia do twor-
czych zabaw, w ktorych uczestniczki i uczestnicy beda
wybiegac” w przysztosé miasta, kraju, kontynentu,

a nawet planety. Inicjujemy rozmowe, w czasie ktorej
pojawig sie odpowiedzi na pytania takie jak np.:

a. Co to jest zabytek? Komu jest potrzebny?
Do czego stuzy?

b. Ktore ze wspotczesnych budynkéw moga oka-
zac sie zabytkiem w przysztosci i dlaczego?

c. Jakie nowe budynki, pomniki, rzezby pojawiag
sie we Wroctawiu przysztosci?

d. Co by byto, gdybysmy zastosowali w praktyce
koncepcje Gostomskiego i Fedorowicza?
czas prezentacji i rozmowy: ok. 30 min.



3. W ramach pierwszego zadania uczestnicy majg
okazje pobawic sie globusem. Dzielimy grupe na trzy
zespoty. Kazda otrzymuje globus. Zgodnie z kon-
cepcja Federowicza, uczestnicy na zmiane w swoich
grupach wyznaczajg miejsca, a nastepnie lokalizacje
znajdujace sie na przeciwnym krancu planety.

czas dziatania: 10 min.

4. W ramach nastepnego ¢wiczenia uczestniczki

i uczestnicy wspolnie uktadajg z wycietych kawatkow-
-puzzli (najlepiej kwadratowych) mape Wroctawia,
zaznaczajg na niej miejsce, w ktorym sie znajdujg. Na-
stepnie wybierajg odlegtosé i zgodnie z nig wyznacza-
ja sie¢ punktow, w ktorych mogtyby zaistnie¢ obiekty
.0" lub /", proponowane przez Gostomskiego.

czas dziatania: ok. 20 min.

5. W kolejnym etapie uczestniczki i uczestnicy w ma-
tych, najlepiej rodzinnych zespotach, wybieraja jeden
z obszarow zaznaczonych wczesniej przez nas na
mapie. Rozdajemy grupom zdjecia miejsc wybranych
z zatacznika 1.1, uszeregowanych w nim w nastepuja-
cej kolejnosci:

a. bloki wzdtuz ul. Powstancow Slaskich,
Ludmita Popiel, Linia falista 215 m

b. Gimnazjum Nr 30 przy ul. Jantarowej,
Jerzy Olkiewicz, Stopnie wodne

c. widok z Mostu Pokoju,
Anna Szpakowska-Kujawska, Kompozycja
przestrzenna (dynamiczna)

d. Komin elektrocieptowni Il przy placu
Strzeleckim, Alfons Mazurkiewicz,
Sur - integracja

e. fasady kamienic przy placu Kosciuszki,
Adam Styka, kompozycja przestrzenna bez tytutu

f. okolice Kosciota pw. $w. Karola Boromeusza,
Jerzy ,Jurry” Zielinski, Prosba

g. wzgorze Andersa, dzis w tle Aquapark,
Zbigniew Makarewicz, Archeologia Festung
Breslau

Po otrzymaniu zdjecia z fragmentem architektury ze-
spoty prébuja, korzystajac z aplikacji Google Street
View, znalez¢ ich doktadng lokalizacje. W trakcie po-
szukiwan uczestnicy i uczestniczki zastanawiaja sie
czy znaja to miejsce, czy znajduje sie blisko ich domu
lub szkoty, czy bywajg tam. W razie potrzeby poma-
gamy obstuzy¢ aplikacje, angazujemy do wspadlnej
zabawy opiekunow dzieci.

czas dziatania: ok. 20 min.

6. Kolejnym etapem zadania jest dziatanie plastycz-
ne. Uczestniczki i uczestnicy otrzymuja kartki i two-
rzg kolaz przedstawiajacy przysztos¢ miejsca, ktore
wczesniej dostali - taczg zdjecia z fragmentami ar-
chitektury wycietymi z gazet, rysujg wtasne koncep-
cje rzezb i pomnikdéw wypetniajagcych przestrzenie.

Na koniec zadania konfrontujemy pomysty uczestni-
kow z pracami, ktore powstaty w czasie Sympozjum

Plastycznego Wroctaw '70 i byty dedykowane wspo-
mnianym miejscom. Po pracy w zespotach uczest-
niczki i uczestnicy przedstawiajg swoje prace.

czas dziatania: ok. 20 min.

warianty

mtodziez od 13 do 17 lat

Przy sprzyjajgcej pogodzie koncepcje Gostomskiego
stosujemy podczas spaceru po miescie - proszac
uczestniczki i uczestnikdw, by zgodnie z ustalona
przez siebie odlegtosciag wyznaczali kolejne miejsca,
w ktorych miatby zaistniec obiekt 0" lub ,/”. Wybra-
ne miejsca osoby oznaczajg symbolami Gostomskie-
go (rysujac je kredg na ziemi). Zadaniem zespotow
bedzie udokumentowanie miejsca pomoca zdjec zro-
bionych telefonami komorkowymi i podzielenie sie
swoimi spostrzezeniami na koniec zajec.

seniorzy

Zajecia opieramy na pracy z mapami Wroctawia

z roznych okresow istnienia miasta. Uczestniczki

i uczestnicy majg w ten sposob szanse na zbadanie
réznych kontekstow, w ktorych mogtaby zaistnie¢
koncepcja Gostomskiego. Co wiecej, seniorzy moga
opracowac autorski sposob lokowania sztuki w prze-
strzeni miasta np. poprzez system sktadania mapy
lub losowania jej fragmentow.

dodatkowe materiaty i zrodta wiedzy

® Mapa Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 Za-
czyna sie we Wroctawiu.

® Pigutka wiedzy o Sympozjum Plastycznym Wro-
ctaw ‘70 Zaczyna sie we Wroctawiu.

® Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, pod red. Da-
nuty Dziedzic i Zbigniewa Makarewicza, Wroctaw
1982

@ http://www.zacheta.wroclaw.pl/artysci/186-go-
stomski-zbigniew.html

@ http://www.culturecongress.eu/wroclaw/monkie-
wicz_wroclaw

autorka scenariusza Matgorzata Rzerzycha-Mysliwy
konsultacje Anna Krukowska, Magda Kreis

Scenariusz dziatan Byfo, jest i bedzie jest cze$cia materiatow edukacyjnych, ktore powstaty
z okazji obchodow 50. rocznicy Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 w ramach nastepuja-
cych projektow:
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Zaczyna sie we
Wroctawiu
Scenariusze dziatan

2.
Drom-grom

stowa klucze
#sztukakonceptualna #przestrzen #teren #gra #arena

gtowne zatozenia

Dziatanie ma na celu przyjrzenie sie projektom za-
proponowanym do realizacji w trakcie Sympozjum
Plastycznego Wroctaw ‘70, nawigzujacym do historii

i urbanistycznego ksztattu Wroctawia. Dzieki zadaniom
powstanie gra inspirowana wybranymi projektami.

grupa odbiorcow
dzieci w wieku od 7 do 12 lat i ich opiekunowie,
grupa do 25 osob

czas na przygotowanie dziatania
30 minut

czas realizacji dziatania
2 godziny

potrzebne sprzety

sala warsztatowa: przestrzen na dziatania ruchowe,
krzesta, stoty, projektor, ekran

plener: koce lub maty, tekturowe podktadki

niezbedne materiaty

brystol, papier A4, flamastry, dtugopisy, wydruki

z projektami prac, wydruki z podpowiedziami do gry
(zatacznik 2.1), wydruki z elementami prac (zatgcz-
nik 2.2), moneta, kamyczki, zotedzie, mate woreczki,
przyktady map mysli, ewentualnie prezentacja

poszukaj na Mapie i w Pigutce wiedzy
Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, sztuka konceptu-
alna, performer, Zywy pomnik pt. , Arena”, Neutrdrom

przebieg dziatania

1. Przed rozpoczeciem dziatania przygotowujemy
woreczki z zotedziami i kamieniami. Zbieramy tez
patyczki, liscie, kamyki, kasztany lub inne naturalne
materiaty dostepne w parkach czy lasach, ktorych
uczestniczki i uczestnicy uzyjg w czasie dziatania,
przygotowujemy takze prezentacje.

2. Dziatanie najlepiej zrealizowac¢ w plenerze, na Wy-

spie Piaskowej, przy Zywym pomniku pt., Arena”. Je-
sli jednak nie jest to mozliwe, przygotowujemy zdje-
cia pracy Beresia (wydrukowane lub do pokazania na
komputerze) oraz materiaty dokumentujace dzieto
Jerzego Rosotowicza Neutrdrom. Obie prace postuza
nie tyle jako przyktadowe dzieta sztuki zaproponowa-
ne w ramach Sympozjum w 1970 roku, ale takze jako
elementy wciggajace w dziatanie.

3. Przedstawiamy zatozenia Sympozjum Plastyczne-
go Wroctaw '70. Opowiadamy o wybranych projek-
tach, czyli pracach Beresia i Rosotowicza zwracajac
uwage na otoczenie, relacje z przestrzenia. Nastep-
nie przedstawiamy te same prace jako przyczynek do
gier. Inicjujemy rozmowe, w czasie ktorej pojawia sie
odpowiedzi na pytania takie jak np.:

a. Jakie gry znacie? Na czym polegaja?

b. Czym rozni sie gra od innych zabaw? Czy
w grze zawsze musi ktos wygrywac lub prze-
grywac?

c. Czy prace, ktore obejrzelismy mozna potrak-
towac jako plansze do gier?

d. W przypadku Jerzego Beresia warto zapytac,
czy uczestnicy znaja gre, gdzie plansza jest
podzielona na pot (np. mecze pitki noznej na
arenach sportowych). W przypadku dzieta
Rosotowicza warto zapytac o gry, w ktorych
wazna role petni kula (np. ruletka dla dzieci,
bilard).

czas prezentacji i rozmowy: ok. 15 min.

4. Wyjasniamy na czym polegaja mapy mysli, poka-
zujemy przyktady i wyjasniamy zadanie.
Uczestniczki i uczestnikow dzielimy na dwie grupy.
Pierwsza grupa dostaje zagadnienia dotyczace pracy
Beresia, druga projektu Rosotowicza (zatagcznik 2.2).
Zadaniem jest wypisanie na osobnych kartkach jak
najwiekszej ilosci skojarzen do otrzymanych haset.
Nastepnie w obrebie swoich grup tworza oni mapy
mysli, przyklejajgc stowa/skojarzenia na duze bry-
stole. W ten sposob uczestniczki i uczestnicy razem
muszg zdecydowac, ktore kwestie sg dla dziet klu-
czowe, a ktdre mniej istotne. Nastepnie, za pomocg
rysunkow i strzatek, taczg oni elementy, budujac siec¢
znaczen. Na koniec grupy prezentujg sobie nawza-
jem rezultaty wspdlnych dziatan.

czas dziatania: ok. 30 min.

5. Zadanie drugie to gry dla catej grupy.

a. Zapraszamy uczestniczki i uczestnikow dziatania do
wspolnej zabawy w ,Przemytnikow”, ktora jest inspiro-
wana pracg Beresia. Grupe dzielimy na trzy mniejsze
druzyny: pierwsza i druga to tytutowi przemytnicy,
ostatnia, najmniej liczna, to straz graniczna. Do zabawy



potrzebna jest przestrzen podzielona na pdt, linig - gra-
nica. Zadaniem przemytnikow jest przeniesienie na
przeciwng strone woreczkow z zotedziami, zadaniem
drugiej przeniesienie woreczkow z kamieniami. Obie
druzyny musza przenosic¢ przedmioty tak, by pozo-
stac¢ niezauwazonym przez trzecig grupe - straznikow
poruszajacych sie po linii. Kazdy przemytnik moze
wielokrotnie przechodzi¢ przez granice. Uczestniczki

i uczestnicy moga rowniez przechodzi¢ bez woreczkow,
by odwrocié uwage strazy. Jesli straznik ztapie za ramie
osobe przechodzaca przez granice, moze jg ,przeszu-
kac” i odebrac jej niedozwolone rzeczy. Jesli przemytnik
przeniesie przedmioty na druga strone i zostawi je,
straznicy nie moga juz ich zabrac. Na koniec zabawy
przemytnicy muszg pokazac, ile woreczkéw udato im
sie przemyci¢ na druga strone. Wygrywa druzyna, kto-
rej przemytnicy przeniesli wiecej pakunkow.

b. W kontekscie pracy Rosotowicza warto przeprowa-
dzi¢ popularng zabawe ,Talarek”. Grupa ustawia sie
w kole, jedna osoba znajduje sie w jego srodku. Oso-
by na okregu podajg sobie monete recytujgc tekst:

Jak to mito i wesoto gdy talarek krazy w koto. Talar tu,
talar tam, talareczek tu i tam. Gdzie jest talar! / 3x

Osoba znajdujgca sie w srodku musi zgadna¢ w czy-
ich rekach znajduje sie talar. Jesli dobrze jg wskaze,
to zamienia sie z nig miejscem. Jesli nie zgadnie, to
szuka dale;j.

czas dziatania: ok. 30 min.

6. Ostatni etap dziatania polega na projektowaniu
wtasnych gier. Uczestniczki i uczestnicy pracuja w ro-
dzinnych zespotach. Do tworzenia gier korzystajg oni
z map mysli - wygenerowanych wczesniej skojarzen
wokot prac Beresia i Rosotowicza. Dodatkowo warto
udostepni¢ wszystkim pytania pomocnicze (zatacz-
nik 2.1), ktére pozwolg doprecyzowac rodzaj i reguty
ich zabawy. Kazda rodzinna grupa opracowuje swoj
pomyst - projektuje plansze, ustala zasady, tworzy
pionki lub elementy do zestawu takie jak: kostka,
karty, zetony.

czas dziatania: ok. 30 min.

7. Na koniec proponujemy przeglad gier i zabaw,
maty turniej, by przetestowac zaproponowane roz-
wigzania, nawet jesli sg to poki co tylko prototypowe
rozwiazania.

warianty

Materiatow, ktore mogtyby postuzy¢ do zaprojekto-
wania gry mozemy poszukac podczas wspolnego
spaceru na poczatku warsztatu. Wtedy ogladajac
instalacje prosimy uczestniczki i uczestnikow o pro-
be zmierzenia (np. krokami) srednicy kota. Catos¢
ma srednice 25 metrow, co stanowi symboliczne
nawigzanie do XXV-lecia Powrotu Ziem Zachodnich
i Pétnocnych do Macierzy. Na koniec zaje¢ moze-
my réwniez zaproponowac przeglad gier i zabaw,
maty turniej, by przetestowac zaproponowane przez
uczestnikdw rozwigzania.

mtodziez od 13 do 17 lat

Mtodziez pierwsze zadanie moze wykonaé uzywajac
telefondw komadrkowych, rejestrujgc za ich pomoca
odczucia towarzyszace poznawaniu omawianych
prac. Dzielimy uczestniczki i uczestnikow na dwie
grupy. Pierwsza nagrywa swoje refleksje spacerujac
po instalacji Beresia. Druga tworzy zapis doswiad-
czen, ktore mogtyby towarzyszy¢ uczestniczkom

i uczestnikom dziatania Rosotowicza. Kazda osoba
nagrywa swoje pomysty samodzielnie przez okoto 30
sekund. Dziatanie koriczymy odstuchaniem wybra-
nych nagran oraz rozmowag na temat réznych spo-
sobow odbierania i odczytywania dziet sztuki. Nie-
spodzianka dla mtodziezy moga okazac sie dzwieki,
ktore zapisza sie w tle ich nagran.

seniorzy

W przypadku tej grupy rozwijamy zadanie ze skoja-
rzeniami o dyskusje na temat roznych interpretac;ji
omawianych dziet. Wyznaczamy czas na kontempla-
cje wybranej pracy lub rozmowe o niej (rezygnujac

z dziatania ruchowego). W przypadku ostatniego za-
dania zachecamy uczestniczki i uczestnikow do dzia-
tania na bazie popularnych gier, takich jak: bingo,
kotko i krzyzyk czy bierki. Warta uwagi jest rowniez
gra o nazwie exquisite corpse (rodzaj zabawy polega-
jacej na dorysowywaniu swojego rysunku do rysunku
innej osoby wedtug ustalonych zasad). Zadaniem
uczestnikow jest tak przeksztatci¢ zasady wybranych
gier, by nawigza¢ do omawianych na zajeciach dziet
sztuki.

dodatkowe materiaty i zrodta wiedzy

® Mapa Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70
Zaczyna sie we Wrocfawiu.

@ Pigutka wiedzy o Sympozjum Plastycznym
Wroctaw 70 Zaczyna sie we Wroctawiu.

® Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, pod red.
Danuty Dziedzic i Zbigniewa Makarewicza, Wroctaw
1983

@ http://www.zacheta.wroclaw.pl/artysci/186-go-
stomski-zbigniew.html

@ http://www.culturecongress.eu/wroclaw/monkie-
wicz_wroclaw

autorka scenariusza Matgorzata Rzerzycha-Mysliwy
konsultacja Anna Krukowska, Magdalena Kreis

Scenariusz dziatan Drom - grom jest czescia materiatow edukacyjnych, ktore powstaty z oka-
zji obchodow 50. rocznicy Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 w ramach nastepujacych
projektow:

Sympozjum 70/20. Program dziafan edukacyjnych wokof 50. rocznicy Sympozjum

Wroctaw ‘70 oraz Miasto, sztuka, ludzie! Sympozjum 70/20 lat pozniej

Organizatorzy: Wsparcie:
MWW Kultury "
Muzaum Wapeiczosn ?adnemhismn’e Narodowego g
i) 8
@
: . . . S
Partner: dofinansowano ze $rodkéw Ministra g
e 2
Kultury i Dziedzictwa Narodowego S
% SEGUNELA  TADEUSZA pochodzacych z Funduszu Promocji 3
=
i
Wroctaw g
miasto spotkan £
o
. X X o
@@@@ Dofinansowano ze srodkow 3
S0 o e Gminy Wroctaw 3



Sympozjum
Wroctaw 70/20

ZAEACZNIK 2.1

Ponizej przyktadowe pytania i podpowiedzi dla
uczestniczek i uczestnikow, ktdre pomoga im

w wymyslaniu wtasnej gry. Odpowiedzi moga by¢
rodzajem instrukcji do gry. Rodzice dzieci, ktore nie
potrafig jeszcze pisa¢, moga zapisywac ich odpo-
wiedzi (im bardziej absurdalne tym lepiej!).

a. Wybierz rodzaj gry (np. planszowa,
ruchowa, stowna)

b. Dla kogo bedzie przeznaczona (np. doro-
sli, dzieci w wieku ...)?

c. Zastanow sie z czego bedzie sktadac sie
Twoja gra?

d. lle osob bedzie mogto w niej bra¢ udziat?

e. Co bedzie jej celem? Np. rywalizacja
o cos$ lub wspotpraca w osiggnieciu cze-
gos, a moze po prostu ciekawe doswiad-
czenie?

f. Jakie zadanie musi wykona¢ uczestnik?

g. Czy gra bedzie sie sktadata z kolejnych
etapow?

h. Czy w czasie gry bedzie otrzymywat ja-
kies nagrody?

i. Ktowygrywa gre?

j. Co jeszcze powinien wiedzie¢ uczestnik?

Przyktadowy pomyst wokét wybranego
problemu: wycinanie lasow.
Odpowiedzi na pytania tworza instrukcje do gry:
a. Woybierz rodzaj gry (np. planszowa, ru-
chowa, stowna)
Gra planszowa (makieta), zrecznosciowa.
b. Dla kogo bedzie przeznaczona (np. doro-
sli, dzieci w wieku 10 lat)?
Dla kazdego.
c. Zastanow sie z czego bedzie sktadac sie
Twoja gra?
Z planszy ztozonej z gesto utozonych pio-
nowo wykataczek (lekko przyczepionych
do podtoza) oraz matego korkowego wal-
ca, gracz otrzyma takze dtugi patyk.
d. lle osob bedzie mogto w niej brac¢ udziat?
W kazdej rundzie jedna osoba, za kazdym
razem inna, nie ma limitu.
e. Co bedzie jej celem? Np. rywalizacja

o co$ lub wspotpraca w osiaggnieciu cze-
gos, a moze po prostu ciekawe doswiad-
czenie? Jakie zadanie musi wykonac¢
uczestnik?

Uczestnik musi tak popychac patyczkiem
korkowy walec (od punktu A do B), by nie
strgcic¢ wykataczek (drzew).

Czy gra bedzie sie sktadata z kolejnych
etapow?

Nie.

Czy w czasie gry bedzie otrzymywat ja-
kies nagrody - np. punkty?

Nie.

Kto wygrywa gre?

Gre wygrywa ten kto ,przejdzie” trase od
punktu A do punktu B nie strgcajgc pa-
tyczkow (drzew).

Co jeszcze powinien wiedzie¢ uczestnik?
W gre mozna zagrac wiele razy, niestety
wiele czasu trzeba poswiecic na uktadanie
wykataczek, tak jak wiele czasu potrzeba,
by sciete drzewa zastgpity kolejne



Sympozjum
Wroctaw 70/20

ZAtACZNIK 2.2

Elementy projektow:

Jerzy Bere$ Zywy pomnik pt. ,Arena”

arena

podziat

stary dab

mtode drzewko

sciezka

tawka bez oparcia

tawka z oparciem

korzenie

beton

trawa

Jerzy Rosotowicz Neutrdrom

kula

stozek

cztowiek

zmysty

wieza

winda

Swiatto

ciemnosc




Sympozjum
Wroctaw 70/20

Zaczyna sie we
Wroctawiu
Scenariusze dziatan

3.
Niemozliwe krzesto

stowa klucze
#sztukakonceptualna #architektura #rzezba #krzesto
#miasto

gtowne zatozenia

Dziatanie ma na celu przyjrzenie sie projektom za-
proponowanym do realizacji w trakcie Sympozjum
Plastycznego Wroctaw ‘70, opartym o zatozenia
sztuki konceptualnej i ktore mozna zaliczy¢ do tzw.
obiektow niemozliwych. Efektem bedzie stworzenie
przez uczestniczki i uczestnikdw koncepcji rzezby
0 nierzeczywistym charakterze.

grupa odbiorcow
dzieci od 7 do12 lat i ich opiekunowie, grupa do 25 oséb

czas na przygotowanie dziatania
30 minut

czas realizacji dziatania
1,5 godziny

potrzebne sprzety
sala warsztatowa: krzesta, stoty, projektor, ekran
plener: koce lub maty, tekturowe podktadki

niezbedne materiaty

kredki, otowki, bibuta, tkanina, sznurek oraz wydruki:
z roznymi ujeciami krzesta (zatgcznik 3.1) i z poczat-
kiem opisow (zatacznik 3.2), wybor prac i/lub ich do-
kumentacji, ewentualnie prezentacja

poszukaj na Mapie i w Pigutce wiedzy

Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, sztuka koncep-
tualna, architektura niemozliwa Usytuowanie krzesta,
Dialog

przebieg dziatania

1. Przed rozpoczeciem dziatania przygotowujemy
karteczki z poczatkami zdan (zatagcznik 3.2) oraz wy-
druki z r6znymi ujeciami krzeset, ktore uczestniczki

i uczestnicy uzyja w czasie dziatania (zatgcznik 3.1),
dodatkowo mozemy przygotowac prezentacje ze
zdjeciami instalacji Kantora oraz materiatami doku-
mentujacymi dzieto Wiodzimierza Borowskiego Dia-
log (jesli zajecia odbywaja sie w sali).

2. Dziatanie najlepiej zrealizowac¢ w plenerze obok
pracy Usytuowanie krzesta Tadeusza Kantora, przy
skrzyzowaniu ulic Rzezniczej i Nowy Swiat. Jesli jed-
nak nie jest to mozliwe, przedstawiamy prezentacje
ze zdjeciami instalacji oraz materiatami dokumen-
tujacymi dzieto Wtodzimierza Borowskiego Dialog.
Obie prace postuzg w dziataniu, nie tyle jako dzieta
sztuki, ale jako wciagajace w zadania elementy, ktore
potraktujemy jako punkt wyjscia do stworzenia au-
torskich przyktadoéw niemozliwych rzezb.

3. Na poczatku przedstawiamy zatozenia Sympo-
zjum Plastycznego Wroctaw ‘70 i prezentujemy wy-
brane projekty zwracajac uwage na ich (ewentualne)
otoczenie, krajobraz, relacje z przestrzenia. Wspdlnie
z uczestniczkami i uczestnikami warsztatu ogladamy
i komentujemy prace Kantora i Borowskiego, ktore
powstaty z wykorzystaniem krzeset.

Podczas ogladania instalacji Tadeusza Kantora pro-
simy uczestniczki i uczestnikow o to, by przyjrzeli sie
rzezbie z roznych perspektyw np. kucneli, staneli na
palcach, staneli w jakiej$ odlegtosci i podeszli blizej,
powachali i dotkneli obiektu. Nastepnie inicjujemy
rozmowe, w czasie ktdrej pojawig sie odpowiedzi na
pytania takie jak np.:

a. Cow pomystach Tadeusza Kantora i Wtodzi-
mierza Borowskiego wydaje sie Wam najbar-
dziej absurdalne?

b. Dlaczego Waszym zdaniem artysci tworza
rzeczy niemozliwe?

c. Jakie elementy z codziennego otoczenia, np.
takie, ktére macie w domu, mogtyby zaistnie¢
w przestrzeni miejskiej? Gdzie chcielibyscie je
ustawi¢ we Wroctawiu?

d. Czy znacie jakies inne miejsca, ktore Waszym
zdaniem idealnie nadawatyby sie na realizacje
projektow artystow?

czas prezentacji i rozmowy: ok. 20 min.

4. Kolejna czesc dziatania to zabawa w ,dokoncz
zdanie”. Poszczegolne elementy prac Kantora



i Borowskiego traktujemy jako punkt wyjscia do
stworzenia opisu dzieta lub wyobrazonej jego reali-
zacji. Grupe dzielimy na rodzinne zespoty, otrzymuja
one karteczki z poczatkiem zdania (zatgcznik 3.2),
ktore zachecamy by dokonczyli. Rodzice pomagaja
zapisywac pomysty dzieci. Nastepnie liderzy grup
odczytuja po kolei swoje koncepcje i tym samym
wspolnie tworzg opis dzieta.

czas dziatania: ok. 20 min.

5. W nastepnym zadaniu uczestniczki i uczestnicy
pracujg indywidualnie. Losujg kartke z narysowanym
krzestem (trzy rozne ujecia - zatagcznik 3.1) i maja za
zadanie zaprojektowac w jego poblizu dom, most,
ulice lub inny element miejskiego pejzazu - tak, by
miat on jak najbardziej niemozliwy i absurdalny cha-
rakter. Moga rowniez przeksztatci¢ narysowane na
kartce krzesto, tworzac wtasne dzieto. Swoje koncep-
cje dzieci i rodzice rysujg ,w ukryciu”, by na koniec
podzieli¢ sie rezultatami dziatania z najblizszymi.

czas dziatania: ok. 25 min.

6. Do realizacji ostatniego zadania wykorzystujemy
miejskie tawki. Jest ich pod dostatkiem np. na Wy-
spie Stodowej (10 minut spacerem od rzezby Kan-
tora). Dzielimy uczestniczki i uczestnikow na trzy
grupy. Kazda z nich losuje inng emocje np.: radosc,
smutek, ztos¢. Zadaniem grup jest zaaranzowanie fa-
wek w taki sposob, by przedstawiaty wybrane hasta.
Do tego celu wykorzystujg oni tkaniny, bibuty i sznur-
ki. Na koniec grupy probujg nawzajem odgadnac
hasto, ktore byto punktem wyjscia dla stworzenia wy-
jatkowych miejsc do siedzenia. Proponuja lokalizacje,
w ktorych mogtyby one zaistnie¢ w duzej skali.

czas przejscia i dziatania: ok. 30 min.

warianty

mitodziez od 13 do 17 lat

Zadanie z rysunkami krzeset mozna w przypadku
mtodziezy zastgpi¢ grupowym projektem makiety
niemozliwego miasta. Prosimy uczestniczki i uczest-
nikow, by swoje pomysty sprobowali przedstawic

w przestrzennej formie - wycinajac obiekty z papieru
i przyklejajac je na duzy arkusz brystolu. Na koniec
fotografujemy powstatg kompozycje.

seniorzy

Dziatanie rysunkowe zastepujemy zadaniem bazu-

jacym na rozwazaniach artystow. Teksty Tadeusza

Kantora mozna znalez¢ w ksigzce Metamorfozy,

a Borowskiego m.in. w publikacji Przestrzen powo-
dem i tworzywem dziatania artystycznego. Wybrane
fragmenty mieszamy ze soba, proszac uczestnikow
o dopasowanie mysli tworcow do ich autorow i/lub

odnoszac je do omawianych podczas warsztatu dziet.

Ostatnie zadanie przeksztatcamy - przebywajac na
Wyspie Stodowej prosimy uczestniczki i uczestni-
kow, by wymyslili sytuacje, w ktorej wazng role petni-
taby czynnos¢ siedzenia, a nastepnie, wykorzystujac
parkowe tawki, odegrali jg dla grupy. Pozostate osoby

probujg odgadnac¢ na czym ,siedzi” osoba, ktora po-
kazuje.

dodatkowe materiaty i zrodta wiedzy

® Mapa Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 Za-
czyna sie we Wroctawiu.

@ Pigutka wiedzy o Sympozjum Plastycznym Wro-
ctaw ‘70 Zaczyna sie we Wroctawiu.

® Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, pod red. Da-
nuty Dziedzic i Zbigniewa Makarewicza, Wroctaw
1983

® http://www.zacheta.wroclaw.pl/artysci/186-go-
stomski-zbigniew.html

@ http://www.culturecongress.eu/wroclaw/monkie-
wicz_wroclaw

autorka scenariusza Matgorzata Rzerzycha-Mysliwy
konsultacja Anna Krukowska, Magdalena Kreis

Scenariusz dziatan Niemozliwe Krzesto jest czescia materiatow edukacyjnych, ktore powstaty
z okazji obchodow 50. rocznicy Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 w ramach nastepuja-
cych projektow:
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ZAEACZNIK 3.2

Poczatki zdan do wydrukowania na mniejszych karteczkach:

1. Krzesto jest koloru (...), z czasem kolor (...)

2. Krzesto sktada sie z (...).

3. Krzesto jest zrobione z (...).

4. Wielkosc¢ krzesta porownatbym/porownatabym do (...).

5. Sadze, ze wokot krzesta powinien znajdowac sie (...).

6. Uwazam, ze kiedy usiadtbym na tym krzesle to zobaczytbym (...).

7. Mysle, ze to krzesto jest (nie) wygodne bo (...).

8. Taki rodzaj krzesta mozna dzis znalez¢ w (...).




Sympozjum
Wroctaw 70/20

Zaczyna sie we
Wroctawiu
Scenariusze dziatan

4.
Literowo i terenowo

stowa klucze
#sztukakonceptualna #poezjakonkretna #samotnosc¢
#figura

gtéwne zatozenia

Dziatanie ma na celu przyjrzenie sie projektom za-
proponowanym do realizacji w trakcie Sympozjum
Plastycznego Wroctaw ‘70, opartym o zatozenia
poezji konkretnej. W trakcie dziatania uczestniczki

i uczestnicy stworzg wtasng akcje w nurcie poezji kon-
kretnej oraz skonfrontuja jg z pojeciem samotnosci.

grupa odbiorcow
dzieci w wieku 7-12 lat z opiekunami, grupa do 25 osob

na przygotowanie dziatania
30 minut

czas realizacji dziatania
1,5 godziny

potrzebne sprzety
plener: koce lub maty
sala warsztatowa: krzesta, stoty, projektor, ekran

niezbedne materiaty

wydruki projektow prac i/lub ich dokumentacji, wy-
druki z alfabetem/rozne kroje pisma (zatacznik 4.1),
karteczki z emocjami (zatacznik 4.2), gazety, nozycz-
ki, kilka blokow rysunkowych, otowki, kredki, koperty,
pudetko, ewentualnie prezentacja

poszukaj na Mapie i w Pigutce

poezja konkretna, pojecioksztatty, Interpretacja prze-
strzenna poezji strukturalnej Stanistawa Drdzdza ,Sa-
motnosc”

przebieg dziatania

1. Przed rozpoczeciem dziatania przygotowujemy wy-
druki z r6znymi krojami pisma, karteczki z emocjami,
zbieramy makulature, ewentualnie przygotowujemy
prezentacje, w ktorej przedstawiamy projekt Inter-
pretacja przestrzenna poezji strukturalnej Stanistawa
Drozdza ,Samotnosc” Barbary Koztowskiej, jego reali-
zacje, a takze dzieto Stanistawa Drozdza Samotnosé
w kontekscie jego tworczosci.

2. Dziatanie najlepiej zrealizowac¢ w plenerze, w Parku
Popowickim, przy wspomnianej instalacji Koztowskie;.
Jesli jednak nie jest to mozliwe, to przedstawiamy pre-
zentacje dotyczacg dzieta. Praca Koztowskiej oraz twor-
czos¢ Stanistawa Drozdza bedg punktem wyjscia do
stworzenia autorskich prac w nurcie poezji konkretne;.
3. Przestawiamy zatozenia Sympozjum Plastycz-
nego Wroctaw ‘70, prezentujemy kilka wybranych
projektow. Pdzniej skupiamy sie na historii instalacji
w Parku Popowickim, zwracamy uwage na kontekst,
otoczenie i krajobraz, ktory buduje ta praca. Inicjuje-
my rozmowe, w czasie ktorej pojawig sie odpowiedzi
na pytania takie jak np.:

a. Jak myslicie, skad tytut tej pracy czyli
~Samotnosc”?

b. Czym jest samotnosc?

c. Gdzie na co dzien widzimy litery
i cyfry? Jak z nich korzystamy?

d. Jak inaczej mozna wykorzystywac litery
i cyfry?

e. Co jeszcze mozna byto by przedstawic za
pomocgy jedynek?

f.  Czy bycie wsrdd ludzi wystarczy, by nie
by¢ samotnym?

czas prezentacji i rozmowy: ok. 20 min.

4. Na poczatku zadania ttumaczymy uczestniczkom

i uczestnikom czym sg pojecioksztatty. Ta czes¢ dzia-
tania bedzie polegata na eksperymentowaniu z frag-
mentami poezji dla dzieci, a rodzinne zespoty bedg
samodzielnie przygotowac wtasne pojecioksztatty.
Inspiracjg do dziatania plastycznego bedzie wiersz
Juliana Tuwima Abecadto (zatacznik 4.3). Kazdy z ro-
dzinnych zespotow w wyniku losowania otrzymuje
do opracowania jedng litere z wiersza. Grupy moga
do zadania wykorzystac litery z pierwszego zadania
lub litery wyciete z gazet, dorysowujac wybrane ele-
menty. Na koniec, nowopowstate litery uczestnicz-



ki i uczestnicy uktadajg na duzym brystolu, tak by
wspolnie zbudowac wiersz.

czas dziatania: ok. 20 min.

5. W nastepnym zadaniu zespoty kontynuujg zabawe
z literami, tym razem tworzgc przestrzenny obraz

z liter, sktadajacych sie na stowo ,samotnosc”. Kazdy
rodzinny zespot powiela te litery, wycinajac je z sza-
rego kartonu. Nastepnie uczestniczki i uczestnicy na
literach umieszczajg swoje rysunki, ilustrujgce ich
skojarzenia zwigzane z samotnoscia. Na koniec skle-
jaja litery tak, by powstata przestrzenna kompozycja.

czas dziatania: ok. 30 min.

6. Zajecia kornczymy wspolnym éwiczeniem rucho-
wym. Uczestniczki i uczestnicy stajg w rzedach

i wyciagajg dtonie do przodu, stajac sie ,jedynkami”
z instalacji Koztowskiej. Na nasz znak musza z jedy-
nek stworzy¢ nowe figury i instalacje odpowiadajgca
zupetnie nowej, proponowanej przez nas tematyce,
np. hastom takim jak: przyjaciele, radosc¢, wspodlnota.

czas dziatania: ok. 20 min.

warianty

mtodziez od 13 do 17 lat

Cwiczenie z wierszem Tuwima mozna zastgpic¢ pracg
z konkretnymi hastami, takimi jak: koto, zapomina-
nie, minimum, poczatek. Zadaniem uczestniczek

i uczestnikow jest oddanie znaczenia tych stow po-
przez zmiane uktadu liter. Kazdy pracuje samodziel-
nie, do wykonania pracy wykorzystujac litery wyciete
z gazet. Na koniec ¢wiczenia pokazujemy uczest-
niczkom i uczestnikom te projekty Drozdza, ktore
odnosza sie do wybranych pojec.

seniorzy

Zadanie z Abecadfem zastepujemy samodzielng in-
terwencja artystyczna. Uczestniczki i uczestnicy wy-
bierajg z gazet pojecia, ktore w jakims stopniu wigza
sie wedtug nich z zagadnieniem samotnosci. Ich
zadaniem jest wkomponowanie wyselekcjonowanych
stow w przestrzen instalacji za pomoca przedmio-
tow, ktore znajdg w parku np. patykow lub kamykow.
Efekty dziatan dokumentujemy serig fotografii.

dodatkowe materiaty i zrodta wiedzy

® Mapa Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70
Zaczyna sie we Wroctawiu.

@ Pigutka wiedzy o Sympozjum Plastycznym
Wroctaw ‘70 Zaczyna sie we Wroctawiu.

® Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, pod red.
Danuty Dziedzic i Zbigniewa Makarewicza, Wroctaw
1983

@ http://www.zacheta.wroclaw.pl/artysci/186-go-
stomski-zbigniew.html

@ http://www.culturecongress.eu/wroclaw/monkie-
wicz_wroclaw

inne materiaty wizualne

przyktady krojow pisma - Wikipedia

autorka scenariusza Matgorzata Rzerzycha-Mysliwy
konsultacja Anna Krukowska, Magdalena Kreis

Scenariusz dziatan Literowo i terenowo jest cze$cia materiatow edukacyjnych, ktore powsta-
ty z okazji obchodow 50. rocznicy Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 w ramach nastepu-
jacych projektow:

Sympozjum 70/20. Program dziafan edukacyjnych wokof 50. rocznicy Sympozjum

Wroctaw ‘70 oraz Miasto, sztuka, ludzie! Sympozjum 70/20 lat pozniej

Organizatorzy: Wsparcie:

M

Wl

Kultury

?adnemhismn’e

dofinansowano ze $rodkéw Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego
pochodzacych z Funduszu Promocji
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ZAEACZNIK 4.2

Rozne okreslenia emociji:

irytacja

ghiew

zdenerwowanie

podraznienie

zniecierpliwienie

niechec

pogarda

radosc¢

euforia

rozbawienie

entuzjazm

zadowolenie

zachwyt

wdziecznosc¢

wesotosc

sympatia

zyczliwosc

satysfakcja

odprezenie

ozywienie

serdecznosc

czutosc

ulga

zdziwienie

tesknota

dyskomfort

poczucie bezpieczenstwa

poczucie krzywdy

obojetnosc

napiecie

wspotczucie

niezadowolenie

akceptacja



Sympozjum
Wroctaw 70/20

ZAEACZNIK 4.3

Do dziatania swietnie nadaje sie i wiersz Abecadfo Juliana Tuwima. Rodzinne zespoty
otrzymuja po jednym fragmencie wiersza.

| - zgubito kropeczke,

H -ztamato ktadeczke,

B - zbito sobie brzuszki,

A - zwichneto nozki,

O - jak balon pekfo,

az sie P przelekto.

L - do U wskoczyto,

S - sie wyprostowato,

R - prawa noge ztamato,

W - staneto do gory dnem

i udaje, ze jest M.




Sympozjum
Wroctaw 70/20

CD. ZAEACZNIKA 4.3

Abecadto z pieca spadto,
O ziemie sie hukfo,
Rozsypato sie po katach,
Strasznie sie pottukto:

| - zgubito kropeczke,

H - ztamato ktadeczke,
B - zbito sobie brzuszki,
A - zwichneto nozki,

O - jak balon pekto,

az sie P przelekfo.

T - daszek zgubito,

L - do U wskoczyto,

S - sie wyprostowato,

R - prawg noge ztamato,
W - stanefo do gory dnem

i udaje, ze jest M.



Sympozjum
Wroctaw 70/20

Zaczyna sie we
Wroctawiu
Scenariusze dziatan

5.
Gora, dot, modut

stowa klucze
#sztukakonceptualna #modut #rytm #monotonia
#konstrukcja #zasada

gtéwne zatozenia

Dziatanie ma na celu przyjrzenie sie projektom, za-
proponowanym do realizacji w trakcie Sympozjum
Plastycznego Wroctaw ‘70, nawigzujacym do historii
i urbanistycznego ksztattu Wroctawia. Odbiorcy do-
wiedzg sie czym jest modut w architekturze i jaka
petni role. Odkryja to, konstruujac makiete wiezy.

grupa odbiorcow
dzieci w wieku od 7 do 12 lat, grupa do 20 osob

czas na przygotowanie dziatania
1 godzina

czas realizacji dziatania
1 godzina 10 minut

niezbedne materiaty

zestaw dla jednej osoby: papier A4 lub A3, co naj-
mniej 10 arkuszy, nozyczki/nozyk do papieru dla
starszych dzieci lub prowadzacego, zszywacz,
zszywki, linijka o dtugosci min. 30 cm

opcjonalnie: tektura lub mata korkowa, szpilki,

w przypadku braku zszywaczy, zastepcze materiaty
do taczenia paskow: klej, tasma klejgca dwustronna
lub jednostronna

poszukaj na Mapie i w Pigutce

Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, sztuka koncep-
tualna, powojenny Wroctaw - potrzeby urbanistycz-
ne i symboliczne, Linia falista dtugosci 215 m, forma
przestrzenna bez tytutu

przebieg dziatania

1. Przed rozpoczeciem dziatania przygotowujemy plik
ze wskazéwkami technicznymi (zatagcznik 5.1), przy-
datne terminy (zatacznik 5.2), prezentacje lub wydru-
ki z dokumentacja wybranych koncepcji, takich jak:

a. forma przestrzenna bez tytutu, Mariana Bogu-
sza, Krzysztofa Coriolana, Henryka Gaty,

b. Linia falista dtugosci 215 m, Ludmity Popiel,

c. Kinepentasfera, Kajetana Sosnowskiego

Inne prace do przywotania przy zadaniu:

a. Konrad Jarodzki, Krzywa wieza oraz Wieza
swietlna
Zwracamy uwage na to, czym jest wieza, jakie
ma cechy i funkcje

b. Maria Michatowska, Kompozycja przestrzenna
z walcow betonowych
Zwracamy uwage na to, ze moduty moga miec
rozne formy, np. walca

c. Andrzej Wojciechowski, Cokot
samowystarczalny
Zwracamy uwage na to, ze czasami powtarza-
ne elementy majg rézne rozmiary, ale zacho-
wujg te same proporcje

.....

rozmowe, w czasie ktdrej pojawia sie odpowiedzi na
pytania takie jak np.:

a. Coto znaczy, ze cos sie powtarza?

b. Czy widzieliscie kiedys dwie podobne do sie-
bie rzeczy? A wiecej? Podajcie przyktady.

c. Czy widzieliscie kiedys cos, co sktadato sie
z kilku czesci? Podajcie przyktady.

d. Czy widzieliscie kiedys cos co sktadato sie
z identycznych lub bardzo podobnych do sie-
bie czesci? Podajcie przyktady.

Np. plaster miodu, kregostup, tuski ryby, siec...

e. Czy znacie jakies$ budynki, ktore zostaty skon-
struowane z powtarzajgcych sie elementéow?
Np. wieza Eiffla, blok mieszkalny.

f. Jak myslicie, dlaczego artysci tworzg czasami
dzieta sztuki uzywajac modutdéw, czyli powta-
rzajacych sie elementéw? Dzieki temu uzysku-
ja wrazenie rytmu, harmonii, albo inne efekty,
ktore sg dla nich wazne.

g. Jak myslicie, dlaczego z modutow korzystali
architekci projektujac duze osiedla? Oprocz



efektow artystycznych, wazne jest rowniez to, ze
produkcja budowli zmodufdw jest czesto tarsza
i szybsza. Najpierw produkuje sie wiele iden-
tycznych (lub analogicznych) czesci a potem
sktada sie z nich catosc, tak, jak my bedziemy to
robic, podczas ¢wiczenia.

3. Dziatanie najlepiej zrealizowac w sali warszta-
towej. Przedstawiamy wybrane prace. Wiekszosc

z zaproszonych do udziatu w wydarzeniu artystow
tworzyta projekty dla konkretnych miejsc w miescie.
Szczegdlnie wazne byty przestrzenie, ktorych zabu-
dowa zniszczona zostata podczas wojny, a potem od-
budowana w nowoczesnym woéwczas stylu. Omawia-
my prace dyskutujgc jednoczesnie o tym, czy artysci
mysleli o otoczeniu, w jakim miaty stanagc ich dzieta,
kiedy projektowali konstrukcje z prostych, geome-
trycznych modutow.

czas prezentacji i rozmowy: ok. 20 min.

4. Zaczynamy pierwsze ¢wiczenie, w ktérym uczest-
niczki i uczestnicy trenujg wyobraznie przestrzenna,
koordynacje wzrokowo-ruchowg i zdolnosci manu-
alne. Zadanie bedzie rozpoznaniem u nich takich
zdolnosci. Na pewno w grupie znajda sie dzieci, dla
ktorych bedzie ono bardzo tatwe i takie, ktore moga
mie¢ z nim na poczatku ktopot. Jednak prawidtowa
realizacja ¢wiczenia jest mozliwa na roznych pozio-
mach konstrukcyjnego skomplikowania.

Kazdy wycina z przydzielonych mu arkuszy paski

o jednakowej dtugosci (przy uzyciu linijki i nozyka
do papieru mozna uzyskac prostg krawedz ciecia).
Modutem podstawowym jest papierowy prostokat.
Powinien mie¢ dtugos¢ dtuzszego boku arkusza A4
lub A3 i szerokos$¢ 3 cm (zatacznik 5.1).

czas dziatania: ok. 20 min.

5. W nastepnym kroku ttumaczymy uczestniczkom

i uczestnikom czym jest modut i przekazujemy in-
strukcje do nastepnego ¢wiczenia, by kazdy z przy-
gotowanych przez siebie modutow, skonstruowat jak
najwyzsza wieze. Wazne, zeby sie nie przewrocita.
Pokazujemy, jak mozna tgczy¢ ze sobg paski: zszy-
wac je, skleja¢ tasmg (dwustronng lub jednostron-
na), taczy¢ na krotszych i dtuzszych bokach, mozna
je rowniez, zagina¢ w harmonijke albo wyginac jak
wstegi czy okregi (zatacznik 5.1). Nie mozna ich prze-
cinac i przerywac. Opcjonalnie wieze przymocowuje-
my szpilkami lub tasma do podtoza (tektury/korka),
dzieki czemu jest bardziej stabilna.

czas dziatania: ok. 20 min.

6. Po uptywie zaktadanego czasu omawiamy wspal-
nie powstate projekty, zwracajgc uwage na uzycie
modutow i uzyskane efekty: rytmu lub arytmii, har-
monii lub chaosu, statyki lub dynamiki, a takze na
walory konstrukcyjne projektow: stabilnosc, tatwosc
kontynuacji itp.

czas rozmowy: ok. 10 min.

7. W ostatnim kroku wspdlnie podsumowujemy
zagadnienia wokot Sympozjum, a takze zjawiska
pojawiania sie modutu w przyrodzie, architekturze,
sztuce. Wyrdzniamy te prace sympozjalne, w ktorych
obecna jest zasada wykorzystania modutu.

warianty

Dziatanie mozemy poprzedzi¢ spacerem, potgczo-
nym z poszukiwaniem powtarzajacych sie elemen-
tow w przyrodzie i architekturze.

mtodziez od 12 do 17 lat

Wykorzystujemy w dziataniu bardziej skomplikowa-
ne moduty, oparte o trojkat, okrag lub bedace ukta-
dami form. Uczestniczki i uczestnikdw realizujgcych
zadanie kolejny raz, prosimy o wykonanie wtasnego
modutu i powtarzanie go (zatagcznik 5.1 - przyktady
bardziej skomplikowanych modutéw opartych o fi-
gure trojkata, badz powstajace przez potaczenie
kilku paskow). Zamiast wiezy, prosimy o stworzenie
bardziej ztozonych konstrukcji, np. labiryntu, mostu
lub abstrakcyjnej rzezby. Proponujemy tez tworzenie
konstrukcji z modutow w kilku wybranych kolorach.

seniorzy

W ramach wprowadzenia prosimy uczestniczki
i uczestnikow o podzielenie sie wspomnieniami
o modularnych budynkach, z ktérych korzystali
(mieszkajac, pracujac) w czasie swojego zycia.

dodatkowe materiaty i zrodta wiedzy

® Mapa Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 Za-
czyna sie we Wroctawiu.

@® Pigutka wiedzy o Sympozjum Plastycznym Wro-
ctaw ‘70 Zaczyna sie we Wroctawiu.

® Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, pod red. Da-
nuty Dziedzic i Zbigniewa Makarewicza, Wroctaw
1983

@ http://www.zacheta.wroclaw.pl/artysci/186-go-
stomski-zbigniew.html

@ http://www.culturecongress.eu/wroclaw/monkie-
wicz_wroclaw

autorki scenariusza
Maria Marszatek i Adriana Mysliwiec (Muzeum Pana
Tadeusza)

Scenariusz dziatan Gora, dof, moduf jest czescia materiatow edukacyjnych, ktore powstaty

z okazji obchodow 50. rocznicy Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 w ramach nastepuja-
cych projektow:
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ZAEACZNIK 5.1

WSKAZOWKI TECHNICZNE

PASEK
MODUL PODSTAWOWY

A4

297 cm

A4

297 cm
29,7 cm

2lcm

PRZYKLADOWE DZIALANIA Z MODULEM PODSTAWOWYM (jak zagina¢ i tgczy¢ ze sobg paski)

"

zegnij pasek w trzech miejscach

©

za pomocg zszywacza potgcz
ze sobg narozniki

punkty tgczenia

3cm



utwérz dowolng liczbe zagie¢
mozesz zginac pasek naprzemiennie tworzgc ,harmonijke”.

tgczenie

<~

e

naciecia

¢
y




zwijaj pasek na rézne sposoby
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70
ZAEACZNIK 5.2

Przydatne przy zadaniu pojecia, wg. definicji zasada

Stownika Jezyka Polskiego (https://sjp.pwn.pl/): 1. «prawo rzadzace jakimis procesami, zjawiskami;
tez: formuta wyjasniajgca to prawo»

modut 2. «norma postepowania»

1. «element petnigcy ustalong funkcje, tatwy do wy- 3. «ustalony na mocy jakiegos przepisu lub zwyczaju

korzystania jako czesc roznych wiekszych catosci» sposob postepowania w danych okolicznosciach»

2. «powtarzalny wymiar czegos$» 4. «podstawa funkcjonowania lub konstrukcji cze-

3. «wartos¢ bezwzgledna danej liczby» gos$»

4. «jednostka miary odpowiadajaca wielkosci okre- 5. «zwiazek chemiczny o wiasciwosciach przeciw-

slonego elementu catosci, ktory stuzy do ustalania nych do kwasow i w reakcjach z nimi tworzacy sole»

proporcji innych elementow»

rytm

1. «regularne powtarzanie sie czegos$ w jednakowych
odstepach czasu lub w jednakowych odlegtosciach
w przestrzeni»

2. «ustalona kolejnos¢ jakichs zdarzen, procesow
itp.»

3. lit. «rownomierne powtarzanie sie elementow
dzwiekowych i sktadniowych»

4. «czynnik regulujacy czas trwania dzwiekow

w utworze muzycznym i wyznaczajacy ich nastep-
stwo w czasie»

monotonia
«brak urozmaicenia lub niezmiennos¢ graniczaca
z nuda»

konstrukcja

1. «sposob, w jaki potgczone sg elementy tworzace
jakas catosé»

2. «rzecz skonstruowana, zbudowana»

3. «konstruowanie, budowanie»

4. «metoda wykreslania figur geometrycznych na
podstawie odpowiednich danych»



Sympozjum
Wroctaw 70/20

Zaczyna sie we
Wroctawiu
Scenariusze dziatan

6.
Efemeryczne fotony

stowa klucze
#sztukakonceptualna #sztukaefemeryczna #swiatto
#stonce #lampa

gtéwne zatozenie

Dziatanie ma na celu przyjrzenie sie projektom za-
proponowanym do realizacji w trakcie Sympozjum
Plastycznego Wroctaw ‘70, w ktérych wazna role pet-
nito swiatto - naturalne badz sztuczne. Pozwoli to

na wyjasnienie uczestnikom i uczestniczkom pojecia
sztuki efemerycznej, a takze stworzenie wtasnych
realizacji inspirowanych swiattem.

grupa odbiorcow
seniorki i seniorzy (osoby powyzej 60 roku zycia),
grupa do 15 o0sob

czas na przygotowanie dziatania
20 minut

czas realizacji dziatania
2 godziny

potrzebne sprzety

komputer lub tablet do wyswietlenia prezentacji

sala warsztatowa: stoty i krzesta

plener: koce, maty lub lezaki oraz przynajmniej jeden
stot roboczy

niezbedne materiaty

zotte papierowe kotka o srednicy ok. 10 cm, duzy
brystol do mapy mysli, pisaki i markery (najlepie;j
czarne), cytryny, patyczki do szasztykow, papier biaty
w formacie A4, otdwki do notatek, swieczki i zapatki,
ewentualnie prezentacja lub wydruk zdje¢ prac

poszukaj na Mapie i w Pigutce wiedzy
Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, kalendarium

(daty prezentacji projektu Stazewskiego), 9 strumieni
koloru na niebie. Kompozycja pionowa nieograniczo-
na, Wieza swietlna, Koncert na 28 poduszek i zachod
stonca, kompozycja przestrzenna z neonu, Reproduk-
tor widma stonecznego, Wieza swiatta

przebieg dziatania

1. Dziatanie najlepiej zrealizowac w sali warsztatowej.
Na poczatku inicjujemy rozmowe dotyczgca swiatta
- widzenia swiatta, postrzegania go w kulturze, jego
symboliki, skojarzen, roznego typu odniesien pozwa-
lajacych przyjrzec¢ sie temu zagadnieniu z réznych
perspektyw. Dyskusji towarzyszy wspolne tworzenie
mapy mysli - kazdy pomyst, stwierdzenie, skojarze-
nie czy hasto zapisywane jest na niewielkiej okragte;j
kartce w kolorze zottym. Nastepnie karteczki sg ukta-
dane i grupowane w forme promieni i razem tworza
.Swietlistg konstelacje”. Proponowane pytania do dys-
kus;ji:

a. Jakie sg zrodta swiatta? Z czym kojarzy nam
sie swiatto? Jaka symbolike niesie za soba?

b. Co powoduje swiatto? Jakie ma wtasciwosci?

c. Jakajest ,zywotnosc” swiatta? Zastanowmy
sie w jakich sytuacjach obserwujemy je przez
dtugi czas, a kiedy tylko przez chwile ,miga”
w naszych oczach.

czas rozmowy: ok. 20 min

2. W kolejnym etapie dziatania opowiadamy o zato-
zeniach Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 i pre-
zentujemy przyktady (w formie wydrukow reproduk-
cji lub wyswietlanych na komputerze/tablecie zdjec)
prac, w ktorych pojawia sie temat swiatta:

a. 9 strumieni koloru na niebie. Kompozycja pio-
nowa nieograniczona Henryka Stazewskiego,

b. Wieza swietlna Konrada Jarodzkiego,

c. Koncert na 28 poduszek i zachdd stonca
Jerzego Rosotowicza,

d. kompozycja przestrzenna z neonu Jana
Dobkowskiego,

e. Reproduktor widma stonecznego
Jana Chwatczyka (wspotpraca Zbigniew
Kordylewski),

f.  Wieza swiatta Adama Marczynskiego
(wspotpraca Janusz Orbitowski),

g. Krwioobieg swiata, Jana Dobkowskiego



Istotne przy prezentacji dziet jest wskazanie roznych
zrodet i zastosowan swiatta oraz odmiennych per-
spektyw przyjetych przez tworcow.

Mozemy takze dobrac kilka innych przyktadow prac
z historii sztuki lub sztuki wspdtczesnej, ktore doty-
czg Swiatta, by urozmaicié dyskusje i pokazac, ze dla
sztuk wizualnych $wiatfo jest niezbednym elemen-
tem, ale tez czestym i rozmaicie podejmowanym te-
matem. Proponowane przyktady prac:
—Impresja. Wschodd storica Claude Monet
(https://pl.wikipedia.org/wiki/lImpresja,
wsch%C3%B3d_s%C5%820%C5%84ca)
—Powidok swiatta. Rudowtosa Wtadystaw
Strzeminski (https://zasoby.msl.org.pl/
arts/view/254)
—No. 227: The light going on and off Mar-
tin Creed (https://www.moma.org/collec-
tion/works/101549)
—The weather project Olafur Eliasson (ht-
tps://olafureliasson.net/archive/artwork/
WEK101003/the-weather-project#slide-
show)
—Sunset Helmut Smits (http://www.hel-
mutsmits.nl/work/sunset)

3. W nastepnym kroku wyjasniamy zagadnienie
.sztuki efemerycznej” na podstawie zaprezentowa-
nych prac. Wspolnie omawiamy roznice pomiedzy
sztukg efemeryczng (tymczasows, akcyjna, poja-
wiajaca sie na chwile), a sztukg obiektowa. Istotne
bedzie takze uwydatnienie zalet dokumentac;ji (zapis
filmowy, fotografia, szkic, opis) w przypadku dzia-
tan o charakterze efemerycznym - to czesto jedyna
rzecz, ktora zostaje po realizacji dzieta, jedyna mozli-
wosc¢ dostepu do niego po zakonczeniu zdarzenia.

czas prezentacji i rozmowy: ok. 30 min.

4. Ostatnim etapem dziatania jest tworzenie ,Swietl-
nych” wierszy haiku. Japonska krdotka forma poetycka
(sktadajaca sie z 17 sylab ujetych w trzy wersy kolejno
po 5,7 i 5 sylab) swietnie nadaje sie do opisu ulotnych
zjawisk i subtelnych wrazen. Wiersze powinny by¢ za-
pisywane przez uczestniczki i uczestnikow za pomoca
atramentu sympatycznego - z wykorzystaniem soku
z cytryny nanoszonego na papier za pomoca patyczka
do szasztyka. Dla utatwienia prosimy o zanotowanie
wiersza ,na brudno”, a nastepnie przeniesienie tresci
atramentem sympatycznym na papier. Zadanie wyko-
nywane jest indywidualnie, bez konsultowania sie.

czas dziatania: ok. 40 min.

5. Na koniec spotkania przygotowujemy kilka swie-
czek (mozemy zgasic¢ gtdwne swiatto, jesli znajdu-
jemy sie we wnetrzu, zeby stworzy¢ odpowiedni
klimat). Wszystkie haiku, zapisane atramentem sym-
patycznym zbieramy razem, a potem ponownie roz-
dajemy kartki uczestnikom i uczestniczkom tak, by
kazdy otrzymat przypadkowy wiersz. Zapisany tekst
odczytujemy nad ogniem (delikatnie zblizajac karte
papieru tuz nad ptomien). Dzielimy sie refleksjami

i spostrzezeniami w formie luznej dyskusji. Mozemy
siegna¢ do poczatkowych pytan, by wzbudzic reflek-
sje nad swiattem po doswiadczeniu tworczym.

czas dziatania: ok. 30 min.

warianty

Warsztat mozemy rozpoczaé od krotkiej sesji lub
spaceru w stonicu - uczestniczki i uczestnicy dziata-
nia wychodza na zewnatrz, ustawiajg sie w stoncu.
Zamykaja oczy i przez kilka minut nieruchomo sto-
ja. Nastepnie wracajg do przestrzeni warsztatowej

i zaczynaja dziatanie od rozmowy o tym, co czujg po
takim ,stonecznym” doswiadczeniu.

miodziez

W przypadku dziatan z mtodziezg spotkanie mozemy
rozwinac¢ o watek rozszczepiania swiatta, zabawy z pry-
zmatem, lustrami, odbiciami, gra swiatfa i cieni. Takie te-
maty moga sprawdzic sie jako element zajec szkolnych
np. fizyki. Wskazujemy przy tej okazji na wspotprace
artystow z naukowcami, inzynierami. Rozwijamy takze
watek dotyczacy kooperacji organizatorow Sympozjum
Plastycznego Wroctaw ‘70 z wroctawskimi i dolnoslaski-
mi zaktadami przemystowymi, w celu wykonania prac.

dzieci od 7 do 12 lat

Opracowujac dziatanie dla dzieci upraszczamy za-
danie z atramentem sympatycznym. W tej sytuacji
sprawdzi sie (zamiast haiku) opcja rysunkowa. Dzieci
tworzg ilustracje zainspirowang $wiattem - natural-
nym badz sztucznym. Wczesniej wspolnie sledzimy
droge stonca w ciggu doby, a takze zastanawia-

my sie nad ré6znymi rodzajami lamp i o$wietlen, zeby
urozmaicic prace dzieci. Korzystamy w miare mozli-
wosci z ksigzki Drawing the Sun Bruno Munariego.

dodatkowe materiaty i zrodta wiedzy

® Mapa Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70
Zaczyna sie we Wroctawiu.

@ Pigutka wiedzy o Sympozjum Plastycznym
Wroctaw ‘70 Zaczyna sie we Wroctawiu.

® Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, pod red.
Danuty Dziedzic i Zbigniewa Makarewicza, Wroctaw
1983

autorka scenariusza
Magdalena Kreis

Scenariusz dziatan Efemeryczne fotony jest cze$ciag materiatow edukacyjnych, ktore powsta-
ty z okazji obchodow 50. rocznicy Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 w ramach nastepu-
jacych projektow:
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Sympozjum
Wroctaw 70/20

Zaczyna sie we
Wroctawiu
Scenariusze dziatan

7.
Geometria odbijajaca

stowa klucze
#sztukakonceptualna #wzrok #odbicie #lustro #ruch
#geometria

gtowne zatozenia

Dziatanie ma na celu przyjrzenie sie projektom za-
proponowanym do realizacji w trakcie Sympozjum
Plastycznego Wroctaw ‘70, w ktorych istotng role
odgrywaty zjawiska optyczne i widzenie. Efektem
bedzie przygotowanie mobilu z geometrycznych ele-
mentow lustrzanych, ktory ma tworzy¢ kompozycje
odbijajgca swiatto.

grupa odbiorcow
mtodziez od lat 14, grupa do 20 oséb

czas na przygotowanie dziatania
do 60 minut

czas realizacji dziatania
do 2 godzin

potrzebne sprzety
sala warsztatowa: krzesta, stoty, projektor, ekran
plener: koce lub maty, tekturowe podktadki

niezbedne materiaty

30 arkuszy sztywnego kartonu lub tektury w for-
macie A3, tasma lustrzana lub folia aluminiowa/
lustrzana, patyczki (najlepiej okraggtym przekroju, dla
kazdego uczestnika 1x30 cm i 6x15 cm lub patyczki
do szasztykow, lub patyki pozbierane w parku), no-
zyczki, nozyki introligatorskie, kleje w sztyfcie, zytka,
prezentacja z przyktadami prac artystow

poszukaj na Mapie i w Pigutce wiedzy

Sympozjum Plastyczne Wroctaw ‘70, sztuka koncep-
tualna, Geometria uzdrawiajgca, Peryskop, Zespot Lu-
strzany, tawa optyczna, Swiatowit, Zwierciadto

przebieg dziatania

1. Dziatanie najlepiej zrealizowac w sali warsztatowe;j.
Rysujemy na tablicy/brystolu/kartce rozne figury
geometryczne i krotko rozmawiamy o tym, w jaki
sposob opisujg rzeczywistosé, dlaczego sg tak waz-
ne. Krotko przedstawiamy zagadnienia zwigzane

z widzeniem i optykg, zwracamy uwage na role odbi-
cia oraz wskazujemy na przyktadach przenikanie sie
dziedzin technicznych - matematyki i fizyki z dziata-
niami artystycznymi (w zaleznosci od potrzeb zwig-
zanych z tematem lekcji albo przedmiotem mozemy
dowolnie rozbudowywac te czesc).

czas rozmowy: ok. 10 min.

2. Nastepnie krotko omawiamy zagadnienie geo-
metryzacji sztuki, rozwoju abstrakcji geometrycznej
w sztuce i zmiany sposobu przedstawiania rzeczywi-
stosci przez artystow, warto wesprzec sie przy tym
pokazaniem przyktadow prac:

a. Pablo Picasso, Guernica

b. Georges Braque Le Jour

c. Nauma Gabo, Konstruktywistyczna gtowa
nr

d. Wiadimir Tatlin Wieza Tatlina

e. Piet Mondrian Kompozycja w czerwieni,
Z0ftci, btekicie i czerni,

f.  Katarzyna Kobro, Kompozycja przestrzen-
na 4

g. Gerrit Rietveld Czerwono-niebieskie krze-
sfo

h. Bridget Riley Descending

czas prezentacji i rozmowy: ok. 10 min.

3. Od swiatowej historii sztuki przechodzimy do
zagadnienia Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70,
przedstawiamy zatozenia i pokazujemy przyktady
prac, zwigzanych z zagadnieniem geometrii, odbicia
i widzenia. Wazne jest wskazanie w tym watku kwe-
stii przestrzeni publicznej, oddziatywania na odbior-
ce, kontekstu miasta i mieszkancéw oraz odbudowy
po zniszczeniach wojennych. Warto, jesli zaprezen-
tujemy w tym momencie jeszcze trzy inne istniejgce
realizacje:



Anish Kapoor Sky Mirror
Joanna Rajkowska Pasaz Rozy
Joanna Piascik Reflex

czas prezentacji i rozmowy: ok. 10 min.

4. Po wstepie przechodzimy do zadania twdrczego,
czyli budowania wtasnych konstrukcji opartych na
figurach geometrycznych i odbiciu lustrzanym. Kaz-
da uczestniczka i uczestnik otrzymuja arkusz tektury,
nozyk, tasme lustrzang (folie aluminiowa lub folie
lustrzang), zytke oraz 7 patyczkow. Najdtuzszy patyk
jest poczatkiem konstrukcji mobilu - do jego obu
koncoéw przywigzujemy na jednakowej dtugosci zyt-
kach kolejne dwa patyczki. Dzieki temu konstrukcja
bedzie stabilna. Dalej mozemy tworzyc forme o do-
wonym ksztatcie, rozbudowywac ja, przy zatozeniu,
ze kolejne elementy beda sie rownowazy¢. Do zawie-
szenia na patyczkach przygotowujemy tylko geome-
tryczne elementy, wycinamy je z tektury i doktadnie
oklejamy lustrzang folig. Uczestniczki i uczestnicy
decyduja, czy ich ruchoma rzezba bedzie przedsta-
wiajgca czy tez abstrakcyjna. Lustrzane elementy
taczymy z patyczkami zytka, tak by pozostaty one
mobilne i ruszaty sie pod wptywem ruchu powietrza,
ale z zachowaniem rownowagi catej konstrukc;ji.

czas dziatania: ok. 60 min.

5. Na zakonczenie prezentujemy powstate mobilne
formy, najlepiej wieszajac je w przestrzeni sali warsz-
tatowej czy w parku, by mogty swobodnie sie poru-
szac¢. Rozmawiamy o efektach naszych prac, wska-
zujac na zjawiska optyczne, ktore dzieki ich dziataniu
zachodza.

warianty

dzieci od 7 do 12 lat:

Realizujac dziatanie z dzie¢mi skracamy do niezbed-
nego minimum wstep teoretyczny, skupiajac sie
jedynie na tym, ze sztuka nie tylko dostownie przed-
stawia rzeczywistosc. Starszym dzieciom pokazuje-
my kilka przyktadow z wyzej wymienionych. Przede
wszystkim jednak rozmawiamy o sztuce w przestrze-
ni publicznej, o tym jak oddziatuje na odbiorce, co
moze zmieni¢ w miescie, gdzie moze sie pojawic.
Opowiadamy o fenomenie Sympozjum Plastycznego
Wroctaw ‘70 i pomysle stworzenia kilkudziesieciu
instalacji w miescie w bardzo krotkim czasie. Na-
stepnie przechodzimy do konstruowania mobilu,
ktory mogtby zaistnie¢ zarowno w przestrzeni miej-
skiej, ale i w naszym pokoju, na dziatce czy balkonie.
Liczbe patyczkow mozemy zmniejszyc¢ do trzech lub
pieciu by byto tatwie;j.

seniorzy

Pracujac z seniorami skupiamy sie na kwestii geome-
tryzacji sztuki oraz Sympozjum Plastycznego Wro-
ctaw ‘70, rezygnujac z punktu 1. Uwage poswiecamy
gtownie percepcji sztuki w przestrzeni publicznej,
dyskutujemy rowniez o mariazu powojennej odbu-
dowy i planowania nowych zatozen urbanistycz-
nych oraz eksperymentow jakie miaty miejsce na

wroctawskim Sympozjum w roku 1970. Omawiamy
role sztuki w przestrzeni miasta, skupiajac sie na
wspotczesnych przyktadach, omawiamy takze prace
wspotczesnych artystow lub najnowsze realizacje ar-
tystyczne. Eksplorujemy takze watek lustra, odbicia,
patrzenia, szklanych elewacji.

W dziataniu plastycznym zmniejszamy liczbe patycz-
kow oraz zamieniamy tekture na ptyty cd (najlepiej
takie bez oklein), z ktorych wycinamy jedynie trojka-
ty. Stworzony mobil, zaréwno tekturowy jak i z ptyt
cd, Swietnie sprawdzi sie jako straszak na nieproszo-
ne ptaki w ogrodzie, na balkonie czy dziatce.

autorka scenariusza Natalia Romaszkan

Scenariusz dziatan Geometria odbijajaca jest czescia materiatow edukacyjnych, ktore
powstaty z okazji obchodéw 50. rocznicy Sympozjum Plastycznego Wroctaw ‘70 w ramach
nastepujacych projektow:

Sympozjum 70/20. Program dziafan edukacyjnych wokof 50. rocznicy Sympozjum
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